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UNIDAD DIDACTICA
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1. OBJETIVOS GENERALES

- Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar
de acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y
respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad
democrdética

- Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las
personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres.

- Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana.

- Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas.

- OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Utilizar el lenguaije oral y corporal como medio de comunicacién.

- Escuchar y comprender informacién general y especifica en situaciones variadas,
adoptando una actitud de respeto y de cooperacién.

- Favorecer y potenciar el uso de la lengua castellana y extranjera apreciéndola
como instrumento de acceso a la informacién y como herramienta de aprendizaje
de contenidos diversos.

- Potenciar el gusto e interés por la expresién artistica a través del teatro y la
interpretacion.

- Desarrollar, comprender y repasar contenidos educativos de forma globalizada
de una forma ludica y participativa

- Utilizar de forma adecuada la lengua castellana y extranjera en diferentes
situaciones de la vida diaria asi como la adquisicién de vocabulario propio
- Utilizar y entender la interpretacién como via de expresién artistica y cor por
- Conocer, respetar y valorar diferentes lugares y sus costumbres.
- Favorecer y potenciar el cuidado del planeta.

- Desarrollar su creatividad y motricidod.

- Acceder a la expresién artistica de forma didéctica e intera
su gusto e interés.

- Valorar y respetar las interpretaciones de los demés c




2. COMPETENCIAS CLAVE SEGUN EL CURRICULO.
INTERDISCIPLINARIEDAD CON EL RESTO DE AREAS

La adquisicién de competencias es un proceso que abarca toda la vida.

SHELLY HOLMES al igual que el curriculo, considera importante el desarrollo de las
mismas durante la etapa escolar ya que son fundamentales para el posterior
desarrollo personal, social y profesional y por eso estéin inmersas en cada una de
las actividades que planteamos con esta actividad musical y artistica en los centros.
Por lo tanto, incidiremos en el entrenamiento de todas las competencias de manera
sistemdtica, haciendo hincapié en los descriptores mds afines al drea de musica.

a) Competencia linguistica

Esta actividad nos permitiré dotar de herramientas al alumnado para que puedan
acceder al conocimiento desde una perspectiva didéctica y globalizada.
Descriptor: Expresar oralmente de manera ordenada y clara cualquier tipo de
informacién.

b) Competencia matemdtica y tecnolégica

Esta actividad nos permitird entender, conocer e investigar a través de diferentes
cédigos todo lo referente al conocimiento de forma mds concreta.

Descriptor: Interactuar con el entorno natural de manera respetuosa.

¢) Competencia Digital
Esta actividad nos permitiré dotar de herramientas al alumnado para que cree

sus propias producciones en sus multiples facetas favoreciendo el conocimiento de
diferentes manifestaciones culturales en los diferentes planos de la expresion artistica. -
Descriptor: Utilizar los distintos canales de comunicacién audiovisual para )
transmitir informaciones diversas.
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d) Aprender a aprender

Esta actividad nos permitiré la posibilidad de iniciar al alumnado en el aprendizaje
y ser capaz de continuar aprendiendo

Descriptor: Planificar recursos necesarios y pasos a realizar en el proceso de
aprendizaje.

e) Competencias sociales y civicas

Esta actividad nos permitiré hacer confluir diversos aspectos como el didlogo,

la participacién, el respeto, la riqueza de la diversidad, la convivencia que
favorezcan diferentes realidades presentes en nuestra sociedad.

Descriptor: Aprender a comportarse desde el conocimiento de los distintos valores.

f)Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Esta actividad fomentard una vertiente mas social que implica desarrollar
habilidades que comportan confianza en uno mismo, empatia, habilidades de
didlogo y cooperacién...

Descriptor: Ser constante en el trabajo superando las dificultades.

g) Conciencia y expresiones culturales
Esta actividad permitird al alumnado disfrutar y enriquecerse de expresi
mundo artistico y cultural, valorando las creaciones artisticas propias y |
Descriptor: Expresar sentimientos y emociones desde cédigos artisticos.
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3. CONTENIDOS

Los contenidos que trabajaremos durante la actividad abarcarén varios bloques
principales del curriculo: escucha, interpretacién musical, interpretacién artistica
y movimiento. Todo ello se realizaré de una forma globalizada con el fin de
fomentar y potenciar el desarrollo del lenguaije.

Algunos de ellos son:

- Utilizacién del cuerpo para expresar sus sentimientos.

- Comprensién de diferentes conceptos de expresién artistica y lingiistica.

- Repaso y comprensién de contenidos curriculares de diferentes materias.

- Expresién y produccién de textos orales.

- Interpretacién con la voz y el cuerpo de diferentes sonidos

- Utilizacién de la lengua castellana y extranjera como herramienta fundamental
de aprendizaje.

- Reconocimiento y valoracién de la expresién artistica como parte fundamental
en el desarrollo evolutivo del alumnado.

4. CRITERIOS DE EVALUACION

- Entender la expresién artistica como via de expresién oral, pléstica, corporal
y como instrumento de aprendizaje globalizado

- Utilizar correctamente el lenguaie oral .

- Conocer, entender y repasar diferentes conceptos.

- Participar en diferentes interpretaciones a través de sonidos o del cuerg

- Reconocer la importancia de la lengua castellana y extranjera asi
su uso de forma correcta.




bl
il i
i .‘
"”|

5. ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Comprende y entiende mensajes en diferentes situaciones e idiomas.

- Utiliza el lenguaije oral y corporal de forma correcta.

- Conoce y repasa diferentes contenidos educativos aplicando correctamente el
vocabulario aprendido.

- Participa activamente en las diferentes situaciones y contextos.

- Valora y respeta la expresién artistica como via de comunicacién.

- Entiende los problemas de nuestro entorno y aplica los conocimientos aprendidos
a la vida diaria con el fin de cuidar el planeta.

6. METODOLOGIA

Se trabajard de una forma lodica, utilizando la interpretacién, misica y el juego
como eje fundamental de aprendizaje. Las explicaciones de los conceptos se
harén de forma oral seguida de una demostracién préctica .

Durante toda la actividad se fomentard la participacién del alumnado potenciando
la interaccién entre el intérprete y el alumnado.

Para ello utilizaremos en cada una de nuestras actividades un vocabulario
adecuado al nivel al que pertenezcan los alumnos/as.
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7. VOCABULARIO

Shelly Holmes se crea a través de la improvisacién del alumn@.

AUn asi, algunas de la palabras que se trabajan son: museum, magnifying glass,
picture, elementary, assistant, robber, security, alarm, stole, clue, investigate,
footprints, fingerprints, detective, press, journalists, ancient, jail, valuable,

run away, catch, curious, partner...

8. DURACION

La actividad duraré 45 minutos aproximadamente y durante ese tiempo los
alumnos/as conocerdn desde un entorno ameno y de participacién diferentes
objetivos y contenidos del curriculo.

CONTACTO

647 55 81 15 / 667 60 56 96
contacto @todoschool.es




